
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Данная рабочая программа по внеурочной деятельности для 6 класса 

составлена на основе следующих нормативных документов: 

1. Федеральный государственный стандарт начального общего, основного 
общего среднего (полного) общего образования. Приказ Министерства 
образования и науки Российской Федерации от 17.12. 2010 г. № 
1897(зарегистрирован Минюстом России 01.02.2011 г. (№ 19644); 

2. Учебный план МБОУ СОШ с.Бижиктиг-Хая на 2023-2024 учебный год 

 
Актуальность курса заключается в том, что он направлен на 

формирование творческой личности, живущей в современном мире. DOBOT 

это робот манипулятор, 3D-принтер, лазерный гравер, ручка для рисования и 

другие подключаемые модули. Курс ориентирован: на изучение основных 

физических принципов и базовых технических решений, лежащих в основе 

всех современных конструкций и устройств: на изучение языков 

программирования. 

Концепция курса основана на необходимости разработки   учебно- 

методического  комплекса   для  изучения  робототехники. 

Изучения робототехники имеет политехническую направленность – дети 

конструируют механизмы, решающие  конкретные задачи.  Технология на  

основе манипулятора   DOBOT позволяет развивать навыки управления 

роботов у детей  всех возрастов,  поэтому школы,   не

 имеющие политехнического профиля,  остро испытывают 

 потребность  в курсе робототехники и любых других курсах, 

развивающих научно-техническое 

творчество детей. 

Процесс освоения, конструирования и программирования роботов 

выходит за рамки целей и задач, которые стоят перед средней школой, поэтому 

курс является инновационным направлением в дополнительном образовании 

детей. Это позволяет ребенку освоить достаточно сложные понятия – алгоритм, 

цикл, ветвление, переменная. Робот DOBOT может стать одним из таких 

исполнителей. По сравнению с программированием виртуального исполнителя, 

DOBOT - робот вносит в решение задач элементы исследования и 

эксперимента, повышает мотивацию учащихся, что будет положительно 

оценено педагогом. 

 

Педагогическая целесообразность и уникальность программы 

заключается в возможности объединить конструирование и программирование 

в одном курсе. Техническое творчество — мощный инструмент синтеза 

знаний, закладывающий прочные основы системного мышления. Таким 

образом, инженерное творчество и лабораторные исследования — 

многогранная деятельность, которая должна стать составной частью 

повседневной жизни каждого обучающегося. 

 

 



 

Цели и задачи курса 

Цели  

• заложить основы алгоритмизации и программирования с 

использованием робота DOBOT; 

• научить использовать средства информационных технологий, чтобы 

проводить исследования и решать задачи в межпредметной деятельности; 

• заложить основы информационной компетентности личности, т.е. 

помочь обучающемуся овладеть методами сбора и накопления информации, 

современных технологий, их осмыслением, обработкой и практическим 

применением через урочную, внеурочную деятельность, систему 

дополнительного образования, в том числе с закреплением и расширением 

знаний по английскому языку. 

• повысить качество образования через интеграцию педагогических и 

информационных технологий. 

 

Задачи курса: 

• научить программировать роботов на базе DOBOT; 

• научить работать в среде программирования; 

• изучить основы программирования языка Python. 

• научить составлять программы управления; 

• развивать творческие способности и логическое мышление 

обучающихся; 

• развивать образное, техническое мышление и умение выразить свой 

замысел; 

• развивать умения работать по предложенным инструкциям по 

управлению моделей; 

• развивать умения творчески подходить к решению задачи; 

• развивать применение знаний из различных областей знаний; 

• развивать умения излагать мысли в четкой логической 

последовательности, отстаивать свою точку зрения, анализировать ситуацию и 

самостоятельно находить ответы на вопросы путем логических рассуждений; 

• получать навыки проведения физического эксперимента; 

• получить опыт работы в творческих группах; 

• ведение инновационной, научно-исследовательской, 

экспериментальной и проектной деятельности в области робототехники. 

 

Предметные результаты: 

- ознакомление с методологией научного познания в сфере 

программирования и конструирования; 

- применение полученных знаний и компетенций на практике 

в процессе решения образовательных задач и выполнения 

творческих проектов. 

Личностные результаты: 



 

- способность обучающихся к самоконтролю и саморазвитию; 

- способность осознанно выбирать и строить дальнейшую 

траекторию образования на базе ориентировки в мире профессий 

и профессиональных предпочтений, с учётом устойчивых 

познавательных интересов; 

- сформированность целостного мировоззрения, 

соответствующего современному уровню развития науки и 

общественной практики, учитывающего социальное, культурное, 

языковое, духовное многообразие современного мира. 

Метапредметные результаты. 

Обучающиеся научатся 

- анализировать существующие и планировать будущие 

образовательные результаты; 

- ставить цель и формулировать задачи собственной 

образовательной деятельности с учётом выявленных затруднений и 

существующих возможностей; 

- определять целевые ориентиры, формулировать адекватные им задачи и 

предлагать действия, указывая и обосновывая логическую 

последовательность шагов 

Содержание программы 

Учебно-тематический план  

№ Название темы Всего Теория Практика 

1 

 Вводное занятие. 

 Краткий обзор содержимого 

робототехнического комплекта 

1 1 0 

2 Знакомство с роботом DOBOT (12ч) 12 6 6 

3 
Программирование в блочной среде  

 
12 6 6 

4 
Основы микроэлектроники 

 
4 2 2 

5 
Подготовка проекта 

 
2  2 

6 
Защита проекта 

 
1  1 

 

Введение (1 ч.) 



 

 

Поколения роботов. История развития робототехники. 

Применение роботов. Развитие образовательной робототехники. 

Цели и задачи курса. Техника безопасности. 

 

Знакомство с роботом DOBOT (12ч) 

 

Робот DOBOT. робот манипулятор, 3D-принтер, лазерный гравер и 

ручка для рисования. Возможности DOBOT. Сменные модули 3D-

принтер, Лазерный гравер и Фрезерный станок. Управление 

манипулятором DOBOT с пульта. Управление мышью. Рисование 

объектов манипулятором. Выполнение творческого проекта, рисование 

картины. 

. 

Программирование в блочной среде (12ч) 

 

Установка программного обеспечения. Системные требования. 

Интерфейс. Самоучитель. Панель инструментов. Палитра команд. 

Рабочее поле. Окно подсказок. Панель конфигурации. Пульт управления 

роботом. Первые простые программы. Передача и запуск программ. 

Тестирование робота. Блочная среда Blockly, Scratch. 

 

Основы микроэлектроники (4 ч.) 

Знакомство с устройствами Arduino. 

Датчик касания (Touch Sensor, подключение и 

описание) Датчик звука (Sound Sensor, подключение и 

описание) 

Датчик освещенности (Light Sensor, подключение и 

описание) Датчик цвета (Color Sensor, подключение и 

описание) 

Датчик расстояния (Ultrasonic Sensor, подключение и описание) 

Подготовка, защита проекта. (1 ч) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Тематическое планирование 

 

№ 

занят

ия 

п/п 

Тема занятия, 

вид занятия 

Кол-во 

часов 

1 Введение в курс «Образовательная 

робототехника». Что такое робот? 

1 

2 Робот DOBOT . робот манипулятор, 3D-принтер, 

лазерный гравер и ручка для рисования. 

Знакомство. 

2 

3 DOBOT Mooz. 3D-принтер, Лазерный гравер и 

Фрезерный станок 

2 

4 Управление манипулятором DOBOT с пульта 2 

5 Работа с DOBOT Studio. 2 

6 Слежение за курсором мыши. Управление 

мышью. 

2 

7 Рисование объектов манипулятором 2 

8 Режим обучения или первая простая программа 2 

9 Лазерная гравировка изделий 2 

10 Программирование в блочной среде 2 

11 Программирование движений в среде Blockly 2 

12 Робот помогает читать книгу или циклы в Blockly 2 

13 Программирование движений в среде Blockly, 

Scratch. Выбор проекта 

2 

14 Программирование движений в среде Blockly, 

Scratch. Работа над проектом. 

2 

15 Основы микроэлектроники. Знакомство с 

устройствами Arduino 

2 

16 Датчики. Машинное зрение для робота. 2 

17 Программирование движений в среде Blockly Работа 

над проектом. 

2 

18 Защита проекта 1 

итого  34 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Календарно – тематическое планирование 

 

№ 

п/п 

Тема занятия, 

вид занятия 

Кол-во 

часов 

План Факт 

1 Введение в курс 

«Образовательная 

робототехника». Что такое 

робот? 

1   

2 Робот DOBOT . робот 

манипулятор, 3D-принтер, 

лазерный гравер и ручка для 

рисования. 

Знакомство. 

2   

  

3 DOBOT Mooz. 3D-принтер, 

Лазерный гравер и 

Фрезерный станок 

2   

  

4 Управление манипулятором 

DOBOT с пульта 

2   

  

5 Работа с DOBOT Studio. 2   

  

6 Слежение за курсором мыши. 

Управление 

мышью. 

2   

  

7 Рисование объектов 

манипулятором 

2   

  

8 Режим обучения или первая 

простая программа 

2   

  

9 Лазерная гравировка изделий 2   

  

10 Программирование в блочной 

среде 

2   

  

11 Программирование движений в 

среде Blockly 

2   

  

12 Робот помогает читать книгу 

или циклы в Blockly 

2   

  

13 Программирование движений в 

среде Blockly, Scratch. Выбор 

проекта 

2   

  

14 Программирование движений в 

среде Blockly, Scratch. Работа над 

проектом. 

2   

  

15 Основы микроэлектроники. 

Знакомство с устройствами 

Arduino 

2   

  



 

16 Датчики. Машинное зрение для 

робота. 

2   

  

17 Программирование движений в 

среде Blockly Работа над 

проектом. 

2   

  

18 Защита проекта 1   

итого  34   

 


